Programatorské piskvorky

Poc¢et hraca: 2

Herni doba: 5-15 minut

Obsah baleni:

herni plan

12 desticek zadani
64 hernich dilkd
tato pravidla

Priprava hry:

1) Plan slozte a polozte jej mezi hrace

2) Kazdy z hrdacl si vybere barvu a vezme si vSech 32 dilkd

3) Nahodné si vyberte nebo se dohodnéte na jednom z dostupnych zadani
4) Hrac s bilymi dilky zacina

Pribéh hry:

Zacinajici hrac¢ si vybere libovolné policko na planu a polozi sem jednu ze
svych desticek. Mize se pri tom rozhodnout, jestli ji polozi stranou s 1
nebo s @ vzhiru.

Pak je na tahu druhy hrac, ktery musi prilozit desticku tak, aby se
dotykala jednou stranou jiz vylozeného dilku. I on si mdzZe zvolit, jestli
zahraje 1 nebo 0.

Hraci se takto stridaji a prikladaji k skupiné dilk( stdle dalsi. Pri tom
se snazi vytvorit z desticek své barvy stejny vzor, jako je natiStény na
vybraném zadani (napriklad 1100).

Za uspésné vytvorenou kombinaci se povazuje rada, sloupec i uhlopricka
neprerusenych c¢tyr desticek barvy hrace, ktera ctena odshora dolll, odspoda
nahoru, zleva doprava nebo zprava doleva presné odpovida zadani.

Hrac, ktery dokaze takovou kombinaci jako prvni sestavit, se stdva vitézem.
Varianta na vice partii:

Hraci se mohou dohodnout a hrat na dvé vitézné partie. Po dohrani prvni
partie se vystridaji v roli zac¢inajiciho hrace. Pokud je po druhé hre stav
na vitézstvi nerozhodny, o pozici zacinajiciho hrace souperi losuji.

Varianta se Sestisténnymi kostkami (nejsou soucasti dodavky)

Pro zvySeni obtiZznosti lze misto desticek zadani vyuzit tri Sestisténné
kostky. V ramci pripravy s nimi hraci hodi, vysledné Cislice sectou a tim
dostanou zadani. Je uz na kazdém hraci, aby si hodnotu z desitkové soustavy
prevedl v hlavé na binarni. Zadani tedy nikde neni vidét.
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