Bindrni kordlkova hra

Pocet hraclh: 2-4
Herni doba: 30 minut
Doporuceny vék: 10+

Obsah baleni

- 64 koralkl (32 tmavych a bilych) o priméru 1@mm
- 5 provazkl

- 3 rdznobarevné osmisténné kostky

- navod

Priprava hry

Ve stredu stolu pripravte zasobu tmavych i bilych kulicek. Aby se Vam
nerozkutdlely, ohradte je s pomoci jediného delSiho provazku v krabicce.

Kazdy z hrdch si vezme jeden krats$i provazek, a pokud tam neni, udéla na
jednom konci uzlik, aby se kordalky nemohly vysypat pri navlékani druhou
stranou ven.

Cerné koralky reprezentuji jednicku, bilé nulu.
Pribéh hry

Cela partie trva osm kol. Kazdé odpovida jednomu hozeni kostkami a spolecné
fazi navlékani.

Na zacatku kazdého kola jeden z ucastnikl hodi dvojici osmisténnych kostek.
Vyndsobenim dvou hodnot vznikne Ciselné zadani.

Doporuceni: Vice variability Llze dosdhnout, pokud hodite i treti kostkou a jeji
vysledek k ndsobku prvnich dvou prictete.

Ve chvili, kdy na kostkach c¢isla padnou, ohlasi ten, kdo s nimi hazel,
vysledné c¢islo. Nyni zacnou vSichni souperi s pomoci kordlk(l skladat
binarni reprezentaci hozeného ¢isla. Navlékaji koralek za koralkem, kde
bily kordlek predstavuje jednicku a cerny nulu.

Priiklad: Tedy napriklad pro c¢isla 4 a 7 se snazi hrdCi posklddat kordlRy do
sestavy 11100.

Jakmile se nékomu podari hodnotu sestavit, vykrikne STOP a vSichni ostatni
hraci musi prestat skladat. Pokud je jeho reSeni spravné, pak je kolo u
konce. V pripadé chybného reSeni je vyrazen z aktudalniho kola a ostatni
hraci pokracuji v navlékani, dokud nékdo nesplni zadani.

Kdyz nékdo dokdaze slozit Cislo spravné, nastava konec kola. Vitézny hrac
dostane tolik bodl, z kolika koralkd je ¢islo slozeno. Body dostanou i
ostatni hraci. ZapisSou si tolik bodid, kolik kordlkl stihli spravné
navléknout.

VSechny pouzité koralky vratte zpét doprostred. Partie pokracuje dalsSim
kolem, ve kterém hodi kostkami hrac¢ po levici toho, kdo hazel kostkami
v ukonceném kole.
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Varianta pro pokrocilé

S vyuzitim treti kostky lze ndsobit az do c¢isla 512. Hraci tedy mohou
vyuzit vSechny kordlky a poskladat az desetimistna binarni cislal!

Binarni a desitkova soustava
Trocha teorie

Binarni soustava pouziva pro zapis c¢isla pouze jednicky a nuly. Presto s ni
lze zapsat libovolné ¢islo z nasi desitkové soustavy, jen bude mnohem
delsi. Ve svété pocitaclli se standardné pouzivaji osmibitova slova zvana
bajty (anglicky byte), ktera jsou schopna ulozit ¢islici 255.

Soustava, ve které Cislo je uvedené, se vzdy zapisuje jako spodni index u
zavorky.

Vase pripravené cislo, které budete hadat, tedy lze zapsat jako (10101010).
a jeho desitkovy ekvivalent jako (179)ie

Jak prevadét desitkovou soustavu na bindrni ¢islo?

Staci ¢islo délit dvojkou a pokazdé si zapsat zbytek déleni dvojkou, tedy
jednicku nebo nulu.

Priklad pro ¢islo 25 (na kostkdch padlo 5 a 5):

. Vysledek

isl y4 k
Cislo déleni 2 byte

25 12 1

12 6 0

6 3 0

3 2 1

1 2 1
Vysledek se &te odspoda nahoru:

11001




