Souboj bajtu

Poéet hraca: 4
Herni doba: 15-30 minut
Vék: 10+

Obsah baleni

e herni plan

e 8 dilkd rad

e 8 dilkd sloupcl

e 32 desticek s jednickou
e 32 desticek s nulou

e 1nény pytlik

e pravidla

Priprava hry

1) Plan slozte do ctverce a polozte jej mezi hrace.

2) Naplnte pytlik vSemi 64 destickami a poloZzte jej vedle Sachovnice.

3) Zamichejte zvlast dilky rad a zvlast dilky sloupcl, vzdy hodnotou dolll. Kazdy
z hradclh si vylosuje dva dilky rady a dva sloupce. Jejich hodnoty nikomu neukazuje
a polozi si je tajné pred sebe. Hrac¢ se na svoje desticky mlze kdykoliv v pribéhu
partie podivat, ale nesmi je ukazovat ostatnim.

4) Hraci se dohodnou, jak budou dilky na plan pokladat. Jejich orientace soucasné
urci, které linie ¢tvercl na Sachovnici jsou rady a které jsou sloupce.

Pribéh hry
Hrac¢i se stridaji na tahu po sméru hodinovych rucicek.

Kdyz na hrace prijde rada, vylosuje jednu desticku z pytliku a umisti ji na
libovolné misto na hracim planu. V tahu pokracuje dalsi hrac po levici toho, ktery
dilek polozil.

VSichni hraci se snazi vykladat dilky tak, aby v jejich radach a sloupcich byla
vyslednd c¢isla co nejvyssi. Pri tom to ale musi délat tak, aby si ostatni
nevsimli, kterou radu se snazi zaplnit.

Vylosované nuly lze velmi dobre pouzit ke Skozeni ostatnim. Nula poloZend na
zacatek radku nebo sloupce rovnou snizi vyslednou hodnotu ¢isla na polovinu (jiz
nelze dosahnout vy$si ¢islo nez 127).

Konec hry

Hra kon¢i, jakmile je cely herni plan zaplnény. Hraci odhali své dilky rad a
sloupcl a sectou si jejich dosazené hodnoty prevodem z binarni soustavy na
desitkovou. Ze ¢tyr svych dosazenych hodnot tu nejvyssi Skrtnou a zbylé tri
seCtou. Ten, kdo ma nejvyssi soucet tri rad, se stava vitézem partie.
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Binarni a desitkova soustava

Binarni soustava pouziva pro zapis cisla pouze jednicky a nuly. Presto s ni
lze zapsat 1libovolné c¢islo z naSi desitkové soustavy, jen bude mnohem
delSi. Ve svété pocitacl se standardné pouzivaji osmibitova slova zvana
bajty (anglicky byte), kterd jsou schopna ulozit ¢islici 255. Odtud pochazi
nazev hry.

Trocha teorie

Soustava, ve které ¢islo je uvedené, se vzdy zapisuje jako spodni index u
zavorky.

Vase pripravené cislo, které budete hadat, tedy lze zapsat jako (101010190).
a jeho desitkovy ekvivalent jako (179)ie

Jak prevadét binarni ¢islo na desitkovou soustavu?

Staci secist druhé mocniny vSech pozic, na kterych se nachazi jednicka.
Pozice se pocitaji zprava od nuly, prvni jednicka ma tedy hodnotu 2° (=1),
zatimco druha jednicka md hodnotu 2!(=2).

Pomoci Vam v tom mlze tabulka, kterou mate kazdy na svoji zasténé.

Predvedeme Vam to na nazorném prikladu:

LIESENCHESENENE

Lﬁ* 0x20 = 0

1x 2! = 2

e 1x2? = 4
» 1x23 = 8

» O0x2¢ = 0

» 1x2° = 32

» 1x26 = 64

» 0x27 = 0
CELKEM 110

JednoduSe tedy staci poscitat hodnoty pozic, na kterych je jednicka. V tom
Vam pomlize ndsledujici tabulka:
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